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TEMAT 3.
Atrakcyjnos¢ materiatow e-learningowych

Ogdlne

Temat Atrakcyjnos¢ materiatdw e-learningowych
szczegotowy
Czas trwania 3 godziny

Temat szczegétowy

Umiejetnos¢ tworzenia angazujgcych materiatéw, ktére uwzgledniajg style uczenia sie
Réznorodnosé i interaktywnosé materiatdw edukacyjnych

Czynniki wptywajgce na wzrost atrakcyjnosci komunikacji wizualnej i graficznej
Czynniki wptywajace na wzrost atrakcyjnosci komunikatéw stownych

Zasady tworzenia atrakcyjnych materiatéw edukacyjnych

Podsumowanie

Gtéwnym celem tego tematu jest zwrdcenie uwagi nauczycieli na znaczenie atrakcyjnosci materiatéw
stosowanych w nauczaniu na odlegtosé. Znajomosé czynnikéw wptywajacych na wzrost atrakcyjnosci
przekazu wizualnego i werbalnego jest podstawowym warunkiem skutecznego nauczania.
Doskonalenie w zakresie samodzielnego tworzenia atrakcyjnych materiatéw dydaktycznych, a takze
doboru odpowiednich gotowych aplikacji czy wizualizacji jest warunkiem koniecznym w pracy
nauczyciela.

Efekty edukacyjne. Po tym temacie uczestnicy :

beda wiedzie¢, jak dostosowac materiaty dydaktyczne do stylow uczenia sie,
poznajg zasady tworzenia i wykorzystywania atrakcyjnych materiatéw dydaktycznych,
bedg umieli tworzy¢ lub dobieraé atrakcyjne materiaty edukacyjne dla celéw dydaktycznych i
wychowawczych,
poznajg czynniki wptywajgce na atrakcyjnos$¢ przekazu wizualnego,
5  poznaja czynniki wptywajgce na atrakcyjnos¢ przekazu stownego,
bedg potrafili wykorzystac czynniki wptywajgce na atrakcyjnos¢ komunikatu wizualnego,
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7 beda przestrzega¢ zasad dotyczgcych strony wizualnej materiatow (np. jednolita czcionka i
rozmiar, maksymalnie cztery kolory na wykresach, ograniczona liczba obiektéw na ekranie,
proste i spdjne komunikaty, jasne instrukcje dotyczgce korzystania z zatgcznikow itp.).

Koncepcje przewodnie

e Wiedza o preferowanych przez ucznidw stylach uczenia sie zwieksza atrakcyjnosé materiatow
dydaktycznych.

e Interaktywnosc¢ materiatéw dydaktycznych zwieksza ich atrakcyjnosc.

e  Wykorzystanie réznych medidw podczas zaje¢ online pozwala na dostosowanie ich do danej
sytuacji.

e Zdobycie umiejetnosci zwigzanych z obstugg platformy, na ktérej odbywa sie kurs.

® Znajomos¢ zasad tworzenia i wykorzystywania atrakcyjnych materiatdw w nauczaniu zdalnym
zwieksza zaangazowanie ucznidw w proces edukacyjny.

® Znajomos$¢ czynnikdw wptywajgcych na atrakcyjnosc¢ przekazu wizualnego jest podstawowym
elementem efektywnej pracy dydaktycznej nauczyciela.

Pytania przewodnie

e Jakie elementy zwiekszajg atrakcyjnos¢ materiatéw dydaktycznych?

e Jak nalezy dostosowac materiat do celéw nauczania i uczenia sie?

e Jakie sg podstawowe czynniki wptywajgce na atrakcyjnos¢ przekazu wizualnego?

e Jakie sg podstawowe czynniki wptywajgce na wzrost atrakcyjnosci komunikatéw stownych?
Teksty kotwiczgce

Koniecznos$¢ wykorzystania technologii informacyjnej i komunikacyjnej w obecnej sytuacji stata sie juz
faktem. Platformy edukacyjne eliminujg problem przestrzeni i czasu, a indywidualizacja interakcji
stwarza mozliwosci lepszego przyswajania i przetwarzania wiedzy przez uczniéw. Dodatkowo
multimedialny charakter zasobdw elektronicznych zwieksza atrakcyjnos¢ tematéw realizowanych
zgodnie z celami edukacyjnymi. Nalezy jednak pamietaé, ze stosowanie nadmiernej ilosci Srodkéw i
pomocy dydaktycznych oraz przesadne skupianie sie na atrakcyjnosci materiatdow moze skutkowad
obnizeniem poziomu odbioru tresci na rzecz formy, w jakiej zostang one przedstawione. Stad
pozadane jest stosowanie réznorodnych srodkéw przekazu, tak aby mozna je byto dopasowac do
danej sytuacji edukacyjne;j.

Projektujgc zajecia zdalne nalezy réwniez pamieta¢ o elementach zapewniajgcych maksymalng
interaktywnos$¢ (np. nawigacja, czytelno$é, ilustracje, informacja zwrotna, ¢wiczenia, elementy
zabawy, dyskusja), co moze zwiekszy¢ ich atrakcyjnosc i skutecznosé. Materiat tekstowy wzbogacony
o efekty dzwiekowe, animacje, sekwencje wideo jest lepiej przyswajany przez ucznidw. Jednoczesnie
warto zauwazyé, Zze tworzenie lub wykorzystywanie atrakcyjnych materiatéw i pomocy
multimedialnych sprzyja wszechstronnemu rozwojowi dziecka tylko wtedy, gdy wyboru tych srodkow
dokonuje nauczyciel Swiadomy celéw edukacyjnych.
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Stownictwo

Materiaty szkoleniowe dostosowane do stylow uczenia sie - materiaty szkoleniowe powinny by¢
zaprojektowane tak, aby pasowaty do wybranego stylu nauczania. Nalezy rowniez zwrdéci¢ uwage, czy
szkolenie odbywa sie na odlegto$é czy twarzg w twarz,

Interaktywnos¢ materiatow dydaktycznych - wtgczenie technologii i konkretnych aplikacji do
materiatdéw dydaktycznych w celu dalszego angazowania ucznidow,

Cele dydaktyczne - cel indywidualny lub grupowy, ktory jest bezposrednio zwigzany z efektami
ksztatcenia.

Cele edukacyjne - cel ksztatcenia, ktéry obejmuje zaréwno proces uczenia sie, aktywne
zaangazowanie uczestnikow, jak i najbardziej prawdopodobny efekt koricowy.

Atrakcyjnos¢ wizualna i graficzna materiatéw - rozwigzania podnoszace jakos¢ tresci nauczania.
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