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Rozdziat 1. Aplikacje na telefony komdrkowe w edukacji
na odlegtos¢: wprowadzenie

Przeglad literatury

1.1. Wstep

Jest oczywiste, ze wprowadzenie technologii mobilnych do codziennych zaje¢ jest czyms$, co wielu
nauczycieli chce zrobi¢, a wielu innych uwaza, ze jesteSmy do tego zobowigzani. Technologia stata sie
nieodtgczng czescig naszej rutyny i bytoby to sprzeczne przestanie prébujgce unikngé wykorzystania jej w
celach edukacyjnych. Istniejg jednak pewne trudnosci wynikajgce z braku podstaw pedagogicznych;
istniejgce badania okazaty sie niewystarczajgce, aby da¢ nauczycielom niezbedng pewnos¢ siebie, aby
zdecydowad sie na tego rodzaju technologie, wiec moze sie okaza¢, ze bedziemy uzywac aplikacji tylko
sporadycznie. Dotychczasowe badania opierajg sie gtdwnie na subiektywnosci zarowno nauczycieli, jak i
uczniow, dlatego interesujgce (i wysoce zalecane) bytoby przeprowadzenie dalszych, pogtebionych
badan i analiz dotyczacych wykorzystania technologii mobilnych w celach edukacyjnych, ktérych wyniki
postuzytyby jako podstawa dziatalnosci edukatoréw.

Realne srodowisko uczniéw w ostatnich latach ulegto radykalnej zmianie. Mozemy btyskawicznie uzyskac
dostep do wszelkiego rodzaju tresci za pomocg naszych urzadzenn mobilnych: Seriale telewizyjne, filmy,
ksigzki, artykuty prasowe... jesli potrafisz to sobie wyobrazié, to mozesz to znalez¢ w Internecie. W ten
spos6b potaczenie nauki z realnym Swiatem jest fatwiejsze niz kiedykolwiek. Ale jak to zrobié, aby nie
traci¢ czasu, ktérego nie mamy na szukanie odpowiednich tresci i aby doswiadczenie uczenia sie byto
istotne?

Za kazdym wyborem, ktéry podejmujemy, wybierajac tresci dla naszych studentéw, musi stac
pedagogiczne uzasadnienie. Pedagogika skoncentrowana na studencie zaktada uwzglednienie potrzeb i
ograniczen naszych uczniéw; jesteSmy odpowiedzialni za zaoferowanie im doswiadczenia, ktére moga
wykorzystaé, by osiggna¢ znaczgce rezultaty. Zajmujgc sie zmianami w pedagogice na odlegtosé,
powinnismy podkresli¢ mozliwosci personalizacji, jakie daje wykorzystanie technologii mobilnych. W
przypadku kursdw o duzym zrdznicowaniu poziomu kompetencji, wykorzystanie tych technologii
pozwala naszym studentom na podgzanie we witasnym tempie. Daje to zaréwno nauczycielowi jak i
uczniowi unikalny wachlarz mozliwosci personalizacji szkolenia. Nalezy réwniez zwrdéci¢ uwage na nowe
perspektywy gamifikacji. Gry zwiekszajg motywacje poprzez zaangazowanie i istnieje kilka uzytecznych
narzedzi do wprowadzenia ich do naszych lekcji. Powinnismy zauwazy¢, jak powiedzielismy wczesniej, ze
gra nie musi oznaczac¢ nauki. Uzyte narzedzie musi by¢ znaczace i powigzane z trescig poziomu. Wreszcie,
mozliwosci interakcji spotecznych i wspdtpracy sg wyjatkowe. Nigdy wczesniej nie byto tak tatwo dzieli¢
sie i pracowac z innymi ludzmi w dowolnym miejscu i czasie.

Nalezy jednak zauwazy¢, ze brak podstaw pedagogicznych, o ktérym wspomnieliSmy powyzej, moze
skutkowac¢ dodatkowgq pracg dla nauczycieli, gdy muszg przygotowac lekcje. Personalizacja srodowiska
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uczenia sie jest ciezkg pracy i wymaga przestrzegania szeregu wytycznych. Znajomos$é naszych uczniow i
narzedzi, ktére oferujemy, to atomowa czes¢ naszego zadania przy wprowadzaniu mobilnego uczenia sie
do naszej pedagogiki. "Wiedza nauczyciela jest podstawg udanych doswiadczern edukacyjnych", co
oznacza, ze wskazane bytoby wigczenie Mobilnego ksztatcenia na odlegtos¢é do programow
szkoleniowych. Niezliczong ilos¢ razy nauczyciele w ogdle sg przecigzeni obowigzkami i zadaniami;
powinnismy poradzi¢ sobie z uzyskaniem jak najwiekszych korzysci z mobilnej pedagogiki zaréwno dla
naszych uczniéw, jak i dla nas samych. Nauczyciel nie znika podczas korzystania z technologii, ale
pozostaje jako podstawa, na ktérej uczen moze polega¢ w razie potrzeby, obserwujac przydatnosé
dostarczonego narzedzia, stopienn autonomii przyznanej uczniom i tworzgc srodowisko uczenia sie, w
ktérym uczniowie bedg sie poruszad.

Mowigc o poziomach mobilnosci, na trzecim poziomie wszystkie elementy (tj. urzadzenia, uczniowie i
doswiadczenie edukacyjne) s3 mobilne. Jest to idealny poziom, aby jak najlepiej wykorzysta¢ nasze
urzadzenia i mozemy znalei¢ wiele ciekawych narzedzi, na przyktad wprowadzi¢ rzeczywistosc
rozszerzong do naszych planéw lekcji. Ale w momencie wdrazania tego poziomu mobilnosci sg tez
pewne wady. Dla niektdrych nauczycieli, znowu, obstuga takich narzedzi moze by¢ trudna, chyba ze
przejda jakie$ szkolenie. Toczy sie wielka dyskusja na temat uzaleznienia od sieci spotecznosciowych i
koniecznosci kontrolowania dostepu nastolatkdw do urzgdzen mobilnych. Wreszcie, musimy wzig¢ pod
uwage problem przystepnosci cenowej. W zaleznosci od sSrodowiska, niektérzy uczniowie mogg nie mieé
urzgdzenia mobilnego, ktére mogliby wykorzystac¢ do celdw edukacyjnych.

Konstruktywizm ekologiczny wytania sie jako teoria opisujgca rozwdj uczenia sie poprzez wykorzystanie
urzadzen mobilnych. Odnosi sie do czesci zaangazowanych w proces uczenia sie i jego wspdtzaleznosci,
w tym cech srodowiskowych i percepcyjnych, ktére wszystkie wptywajg na sposdb postrzegania,
reagowania i interakcji. Uczniowie mogg przechodzi¢ od percepcji do poruszania sie, ale nie tylko
wytwarzajgc wynik (jako produkt koncowy w projekcie), ale takze jako sami tworcy tresci. Ich cechy
osobiste sg zwigzane ze sposobem, w jaki postrzegajg swoje Srodowisko uczenia sie. Wiekszosc¢
studentédw ma zdolnos¢ do wielozadaniowosci, ktéra moze by¢ korzystna dla ich doswiadczern w nauce.
Inni jednak majg wieksza site koncentracji, wiec wolg skupi¢ sie na jednym zadaniu w danym czasie.
Teorie te mozna potaczyé z umiejetnosciami lub kompetencjami XXI wieku, wspierajgc kreatywnosé,
innowacyjnos$¢ i rozwigzywanie probleméw. Uczniowie i nauczyciele tworzg cze$¢ wspotzaleznej
spotecznosci, w ktdrej istotna jest réwniez edukacja rowiesnicza.

W idealnym scenariuszu ksztatcenia na odlegtos¢ pojecie pomocy powinno by¢ zawsze obecne. Oznacza
to skupienie sie na potrzebach poszczegdlnych uczniéw, pomagajgc im w osiggnieciu ich potencjatu.
Pomoc moze by¢ udzielona na wiele sposobdéw, od nauczycieli lub ekspertéw do ich rowiesnikéw, jak
rowniez dostosowanie srodowiska uczenia sie poprzez technologie. Technologie te mogg by¢ dodatkowo
wykorzystywane do wspierania autonomii ucznia w procesie uczenia sie.

Przy wyborze aplikacji w celu maksymalnego wykorzystania potencjatu naszych ucznidw, wysoce
zalecane bytoby ustalenie serii kryteridw, aby zaoszczedzi¢ czas i energie. Po raz kolejny
odpowiedzialno$¢ za wybdr najlepszej opcji spoczywa na nauczycielach, a jest wielu, ktorzy
zaproponowali liste naprawde ciekawych aplikacji do nauki mobilnej. Istniejg pewne zasady, o ktérych
musimy pamietac¢ przy wyborze lub tworzeniu tresci, abysmy byli catkowicie pewni, ze doswiadczenie
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bedzie uzyteczne, angazujgce i pedagogicznie odpowiednie dla naszych celéw. Zasady pedagogiczne
powinny obejmowad uczynienie uczenia sie autentycznym, potgczenie zasobdw z teorig, uczenie sie
poprzez dziatanie oraz zrbwnowazenie uczenia sie indywidualnego i spotecznego. Te cztery zasady byty
obecne w catej analizie i muszg stanowi¢ fundamenty dla rozwoju zasobdw.

Nie mozemy zapomina¢ o kwestii oceny. Wykorzystanie technologii mobilnych w nauczaniu na odlegtos¢
wigze sie réwniez z procesem statego nadzoru i przekazywania informacji zwrotnych. Musimy $ledzi¢
postepy naszych studentéw i sprawi¢, by czuli sie w jaki$ sposdb prowadzeni. Dobrym potaczeniem
bedzie rownowaga pomiedzy zaprogramowang informacjg zwrotng a osobistg oceng; w ten sposdb
taczymy koncepcje nadzoru i niezaleznosci, ktdrg chcemy uzyskaé. Dobrym pomystem jest réwniez
zapoznanie naszych uczniéw z informacjami zwrotnymi od innych oséb, zwtaszcza w przypadku zadan
realizowanych we wspdtpracy. Zaangazowanie ich w proces oceny pozwoli im zaangazowac sie w cate
doswiadczenie.

Podsumowujac, technologia urzadzen mobilnych oferuje szeroki wachlarz mozliwosci dostosowania
naszej pedagogiki do potrzeb uczniéw w 21 wieku. Koncepcja "anytime, anywhere" wkracza do naszych
planéw edukacyjnych i nie powinnismy podwazaé korzysci, jakie moze przynies¢ w odniesieniu do
ogoblnego uczenia sie. Nalezy jednak przeprowadzi¢ wiecej badan, aby dostarczyé nauczycielom zasad
pedagogicznych, a takze rzeczywistych danych, ktérych potrzebujemy, aby mie¢ pewnos¢, ze wdrazamy
technologie w najbardziej efektywny sposéb. Naszym obowigzkiem jest uwzglednienie mozliwosci i
oczekiwan naszych ucznidw, a takze pomaganie im w rozwijaniu ich podstawowych kompetencji, takich
jak kreatywnos¢, innowacyjnosé i krytyczne myslenie. Technologia to poteine narzedzie, z ktérym
musimy sie profesjonalnie obchodzi¢. Jak mozna przeczytaé w Edtech Magazine, "Jest to powszechna
obawa wsréd technologéw instruktazowych: Wprowadzanie narzedzi technologicznych do klasy
niekoniecznie oznacza, ze nauczyciele wykorzystujq je do rozwijania umiejetnosci uczniow w XXI wieku".
Eksperci podkreslajg, ze znaczqce zmiany sq wynikiem dfugoterminowego rozwoju zawodowego (PD),
ktory modeluje rodzaj nauki, jakiej szkoty oczekujg od swoich uczniéw." Jesli instytucja wierzy w projekt,
ktory zaktada wykorzystanie technologii, to musi zainwestowaé w szkolenie swoich nauczycieli, aby byli
prawdziwymi profesjonalistami w dziedzinie technologii; to znaczy, ze nauczyciele muszg opanowac
narzedzia, ktére zamierzajg wykorzysta¢c w tym procesie. W niektérych badaniach opisano sposoby
szkolenia nauczycieli w zakresie wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych w ich
dziatalnosci, a wnioski mozna przenies¢ na wykorzystanie urzadzen mobilnych w celach edukacyjnych.

1.2. Dlaczego warto wykorzystywac urzadzenia mobilne w
edukacji

W ostatnim roku spadfa sprzedaz komputerdow osobistych, podczas gdy urzadzenia mobilne stajg sie
popularniejsze. Uczniowie (zwtaszcza nastolatki) czesciej korzystajg z narzedzi, ktérymi zwykle sie
postuguja (np. aplikacji spotecznosciowych), niz szukajg informacji w internecie.

Takie rozszerzone zastosowanie to niewatpliwa zaleta dla nauczycieli, ktdrzy mogg zaoszczedzi¢ czas na
wyjasnianie, jak korzystac z narzedzia, ktére prébujg wykorzystac na zajeciach.
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Aplikacje takie jak What's App czy Twitter dajg szereg mozliwosci, ktére mozna wykorzysta¢ na zajeciach,
jak np. uzycie hashtagdéw, aby zaangazowac sie w dyskusje lub wyszukac¢ konkretne informacje.

Wedtug Anne Gaskell istniejg rézne powody, dla ktérych urzadzenia mobilne sg wykorzystywane jako
uzupetnienie lub nawet zastepujg konwencjonalng edukacje online. Powody te mozna sklasyfikowa¢
nastepujaco:

Pedagogiczne:

o Niektdre mozliwosci, jakie dajg technologie mobilne, zwiekszajg mozliwosci tradycyjnego
nauczania na odlegtosé.

e Mowione i pisane dane mogg by¢ potaczone, aby zaoferowad szerokg game dziatan i zadan.

e Samoocena jest tatwiejsza i szybsza niz przy uzyciu konwencjonalnej metody.

o  Mozliwos¢ wtgczenia uczenia sie kontekstowego (np. poprzez rzeczywistosc rozszerzong).

e Wykorzystanie podcastéw sprawia, ze tresci sg bardziej dostepne i atrakcyjne dla studentow,
jesli unikajg stylu przypominajacego wyktad.

Praktyczne:

e Rozszerzone zastosowanie urzgdzen mobilnych i ich szeroka funkcjonalnos$¢ pozwala na dotarcie
tego typu metody nauczania do znacznie wiekszej liczby uzytkownikéw niz w przypadku
konwencjonalnej edukacji online.

e Utatwia taczenie edukacji z innymi aspektami zycia, zwtaszcza w przypadku edukacji oséb
dorostych (na przyktad z obowigzkami zawodowymi lub rodzinnymi).

e Pomaga uczniom maksymalnie wykorzystac czas, zwtaszcza jesli tresci sg podzielone na krdétkie
rozdziaty. Korzystajac z urzagdzenia mobilnego, mozna wykorzystac¢ chwile na wykonanie takich
czy innych czynnosci.

e Praca z urzgdzeniem mobilnym jest bardziej ekscytujgca i stymulujgca szczegdlnie dla mtodych
studentéw.
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