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CEP TELEFONLARI
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SISTEMLER.
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VE OZELLIKLER

AMAC

[amag, egitimde kullanilacak bir mobil
sistemi segmenin temel stratejilerini
ve Ozelliklerini 6grenmektir.
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Unite 3. Cep telefonlariyla kullanilacak sistemler.
Stratejiler, degerlendirme ve ozellikler.

3.1. Mobil cihazlar 6grenme kaynaklari gelistirme stratejileri.

Ogretmenlerin mobil cihaz 6grenme kaynaklarini gelistirmelerine ve kullanmalarina yardimci olacak pratik
stratejiler ve uygulamalar vardir:

e Uygun Fiyatlara Tasarim: Bir satin alma, teknolojik bir ara¢ veya 6zellikten yararlanan bir eylemi
tamamlama yetenegidir. Ornegin, kamera, dgrencilerin kendilerini kaydetmelerini ve belirli bir konu
0gesindeki ustaliklarini gdstermelerini saglar ve 6gretmenlere gergek yasam durumlarinin érneklerini
kaydetme firsati verir. Pratik bir 6rnek, dinleme pratigini resmi sinifin disina ¢ikarmak ve sinif disi
kullanim icin bir podcast kaynagi saglamaktir. MALL kaynaklari, 6grencilerin materyal ve etkinliklerle
temelde farkh sekillerde etkilesime girmeleri bakimindan diger teknoloji tabanli kaynaklardan farkhdir.
Bu kaynaklar, farklilastiriimis ve kapsayici 6grenme firsatlari saglamak igin mobil cihaz olanaklarindan
yararlanmalidir. Uygun oldugunda, secilen bazi stratejiler sunlardir: e-kitaplar veya sunumlar gibi
formatlarda bir dizi cok modalite icin multimedyayi dahil etmek; gercek hayattaki 6zglin materyalleri
yakalayin; isbirligini tesvik etmek; konumlu 6grenme firsatlari yaratmak icin cografi konum verilerini
kullanmak; 6grencileri 6grenmeye dahil edin.

e Kademeli Olarak Olusturulacak Parga: Parcalama stratejisinin uygulanmasi, birbirleriyle gicli iliskileri
olan kavramlar gruplandirmayi amaclar. Parcalama ile 6grencilerin kavramlarin tek boélimlerine
odaklanabilmeleri arasinda pozitif korelasyonlar vardir. Bir mobil teknoloji sistemi iginde kasith olarak
iyi planlanmis yiginlama, bir 6grencinin dikkatini belirli kavram boélimlerine odaklamaya, etkinlikler
yoluyla uygulamayi tesvik etmeye ve nihayetinde basarili 6grenme sonuglariyla sonuglanmasina
yardimci olabilir. Yazili veya s6zIU metinleri yonetilebilir kisa ve 6zIG bélimlere ayirmak, bir pekistirme
etkinligi ile 6grenciye yeterli girdi saglamayl da amaclar. Uygun oldugunda, secilen bazi stratejiler
sunlardir: 6grencilerinizin ihtiyaclarini ve ge¢mislerini analiz etmek ve bir 6grenme profili olusturmak;
hedef 6grenci kitlesinin materyaller ve etkinliklerle nasil ve nerede etkilesime girdigini diisliniin; hangi
cihazlarin kullanildigini ve hangi mobil cihaz aliskanhklarinin hakim oldugunu analiz etmek; yigin icerigi;
anlama kontrol sorularini entegre edin; 6grenicilere bilgiyi alistirmalari ve 6ziimsemeleri icin zaman
taniyin; devami tesvik etmek ve giiveni artirmak igin her bir pargayla uygun dizeyde geri bildirim
saglayin; rehberlik sunun.

e  Etkilesim Olusturun: mobil cihazlar, kullanicilara icerik tiiketirken ve olustururken zengin bir etkilesimli
deneyim sunabilir. Cep telefonlari icin olusturulmus sistemlerin icerikle, baskalariyla, aracla ve hatta
0grenme baglamiyla etkilesim sunmasi igin blyilk bir potansiyel vardir. Materyalleri ve etkinlikleri
tasarlarken, 6gretmenlerin mobil cihazlarda mevcut olan etkilesim tirlerini ve bunu pedagojik bir
sekilde dahil etmenin yollarini disinmeleri gerekir. Etkilesimli bir etkinlik, belirli zaman ve yer
kisitlamalari igcinde yer alan rehberli bir siirecin pargasi olabilir veya 6zerk bir 6grenme yolculugunun
parcasi olarak ortaya cikabilir. Olasi 6grenme etkilesimli kaynaklarinin listesi uzundur. Ornegin e-
kitaplar yalnizca metin degil, videolar, tartisma forumlari, testler ve diger etkilesimli widget'lari da
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icerebilir. Metin tabanl seceneklere alternatif olarak podcast, video ve animasyonlar Uretilebilir.
Etkilesim, yalnizca O6gretmen tarafindan (retilen materyallerle degil, ayni zamanda 06grencilerin
o0grenme eserleri yaratan 6grenciler oldugu etkinliklerle de desteklenebilir. Uygun oldugunda, secilen
bazi stratejiler sunlardir: multimedyayi farkhlastirilmis 6gretimin bir pargasi olarak kullanmak;
ogrencilerin etkilesimde bulunacagi ortami ve cihazi anlamak; etkilesim tirlerini harmanlayin ve cesitli
O0grenci 6grenme tercihlerini ele almak icin secenek saglayin; 6grencinin dikkatini hedef 6zellik ve
becerilere odaklamak igin etkilesimli materyaller ve etkinlikler tasarlamak; 6grencileri etkilesim
kurmak, olusturmak ve iletisim kurmak icin mobil 6zellikleri ve uygulamalari kullanma konusunda
egitin; 6grenci ve 6gretmen tarafindan olusturulan eserler Gretmek ve bunlarla etkilesim kurmak igin
yerlesik cihaz yeteneklerinden yararlanin; multimedyayl sunum veya hikaye anlatimi formatlarina
dahil edin.

e Geribildirimi Degerlendirin: Geribildirim, bir kaynagi materyal ve etkinlikle tek tarafl bir karsilasma
olmaktan, 6grencilerin materyal ve ilgili etkinlikle ve onlardan 6grenmeye dahil oldugu bir siirece
dénistirir. Ogrencilerin otomatik geri bildirim almasi igin bircok firsat vardir ve ayrica bir
O0gretmenden bireysellestirilmis geri bildirim saglanabilir. Her iki geri bildirim tiirii de 06grenci
deneyiminin gesitli noktalarinda bilissel destek ve yapi iskelesi saglayabilir. Geri bildirimin nasil ve ne
zaman saglandig, etkinligini ve 6grencilerin geri bildirime tepkisini etkiler. Ogrencilerin geri bildirimi
anlamalari ve igsellestirmeleri igin yalnizca so6zIU olarak degil gérsel olarak da geri bildirim saglanmasi
onerilir. Ogrencinin akran geribildirimi vermeye ve almaya hazir olmasini saglamak ¢ok énemlidir.
Mobil 6zellikli geribildirim, 6gretmen, akademik danisman, motive edici ve kolaylastirici olarak islev
gordUgu icin iyi tasarlanmis bir kaynagin énemli bir unsurudur. uygun oldugunda, secilen bazi
stratejiler sunlardir: geri bildirimde gorseller kullanmak, ancak sézciiklerin ve gorintilerin ayni anda
sunulmasini ve hatali ses ve gorsellerin atlanmasini saglamak; bir akran geri bildirim agi gelistirerek
O0grenen sahipligini ve araciligini tesvik etmek; akran geri bildirimi verme ve alma konusunda egitim
saglamak; isbirlikci faaliyetlere akran geribildirimini dahil edin; iletisimde dilin dogrudan sonuglarini
gostermek igin senaryolar kullanmak; mimkin oldugunda 6gretmen/uzman geri bildirimini dabhil
edin; 6gretmen ve otomatik geri bildirimi harmanlayin.

Ogretmenler, mobil cihazlarin 6zelliklerini ve olanaklarini kullanarak, 6grenci tiiketimi ve hedef konuda
icerik olusturma agisindan etkilesimli kaynaklar tasarlayabilirler. Mobil teknoloji kaynaklari, 6grencilerin
0grenmeye en elverisli bir zamanda ve yerde kaynakla etkilesime gecgebilmeleri icin pargalamadan
yararlanir. Bir kaynagin etkinligini saglamak icin geri bildirim mekanizmalari dahil edilmeli ve daha dogru
geri bildirim saglamak icin 6grencilerin performansi izlenmelidir. Kaynagin stirekli degerlendirilmesi, o
kaynagi kullanan 6grencilerin basarisi icin merkezidir.

3.2. Mobil Uygulama Degerlendirme Kriterleri

Bazi calismalarda onerilen kriterlerin elestirel bir analizine, uygulamalarin egitimsel faydalarina ve Mobil
Destekli Ogrenmenin dogasina dayali olarak, bir mobil uygulama degerlendirme kriterleri listesi
olusturulmus ve Son's (2005)'den uyarlanmis bir Dil Ogrenme Uygulamasi inceleme Formu'na dahil
edilmistir. ) Dil Ogrenme Web Sitesi inceleme Formu. Bu form, ilgilendigimiz her alan igin bir Uygulama
se¢cmek icin kullanilabilir. Formun ilk bélim, hedef uygulama hakkinda basligi, indirilecegi yer, fiyati, son
guincelleme tarihi, striimi, boyutu gibi genel bilgileri ister. yayinci/gelistirici, hedef kitle ve hedef dil
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etkinlikleri/becerileri. Formun ikinci bolimiinde, uygulamanin agiklamasi igin bir alan bulunur. Formun
Gglnci bolim, uygulamanin degerlendirilmesi icin verilir ve gozden gecirenlerin uygulamayi bes seviyeli
bir 6lcekte degerlendirirken kullanabilecegi 15 kriter saglar: Cok Yetersiz, Yetersiz, Notr/Belirsiz, Tatmin
Edici veya Cok Tatmin Edici. Kriterler sunlari igerir:

1. Amag: Uygulamanin amaci agik mi? Uygulama hedef 6grenci igin uygun mu?
Dogruluk: Uygulamanin igerigi dogru mu? Uygulamanin 6grenme materyalleri kiiltirel olarak
dogru mu?

3. Yararhlik: Uygulama hedef dili 68renmek igin faydali mi? Uygulamanin faaliyetleri veya gorevleri
pratik mi?

4. Esneklik: Uygulama, kullanicinin ihtiyaglarini karsilamak icin ayarlari yapmasina izin veriyor mu?
Uygulama, baskalariyla isbirligi yapma firsatlari saglyor mu?

5. Ozgiinliik: Uygulama 6zgiin 6grenme deneyimleri sagliyor mu?

6. Katilim: Uygulama, kullanicinin ilgisini gekmek igin destek sagliyor mu? Uygulama, anlamli ve
etkilesimli bir 6grenme ortami sunuyor mu?

7. Geri bildirim: Uygulama belirli bir geri bildirim sagliyor mu? Hata isleme anlamli ve yararli mi?
Uygulama, kullanicinin ilerlemesini izlemesine izin veriyor mu?

8. Entegrasyon: Uygulamanin 6grenme materyalleri bir mifredata entegre edilebilir mi?
Uygulamanin igerigi, kullanicinin egitimiyle alakali mi?

9. Destek: kullanici yardimi mevcut mu? Cevrimigi yardim yeterli mi?

10. Fiyat: Uygulama (cretsiz mi? Uygulama lcretli mi? Uygulama para ve zaman icin bir deger mi?

11. Givenilirlik: Uygulamada hata ve kesintiler yok mu? Uygulama hizl yikleniyor mu?

12. Sunum: Uygulamanin igerigi acik ve mantikh bir sekilde sunuluyor mu? Uygulamanin kullanici
araylzi gekici ve arkadasga mi?

13. Organizasyon: Uygulama iyi organize edilmis mi? Uygulamanin icerigi iyi yapilandiriimis mi?

14. Navigasyon: Uygulamanin ekrandaki talimatlarini takip etmek kolay mi? Bilgi almak kolay mi?

15. Multimedya: Uygulama grafikleri, sesleri ve renkleri etkili bir sekilde kullaniyor mu? Ses kalitesi
diizeyi, grafik 6lcegi veya video gosterimi 6grenmeye uygun mu?

inceleme formunun degerlendirme béliimiiniin sonunda, gdzden gegirenler genel bir degerlendirme
yapmaya davet edilir: Cok Kotii, Koti, Yeterli, Iyi veya Mikemmel. Form, kullanicilara uygulama
degerlendirmesinin hizli bir 6zetini almalariigin rehberlik eder ve hedef uygulamanin kalitesi ve potansiyel
uygulanabilirligi hakkinda bir karar vermelerine yardimci olur.
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3.3. Temel cep telefonlariyla kullanim igin sistemler: 6zellikler

Teknolojinin baghgi

WhatsApp

logo tanimlama

Acik kaynak (evet/hayir)

EVET

Resmi internet sitesi

https://www.whatsapp.com/

Ana Ozellikler:

Cok cesitli formatlari destekler. Anlik mesajlasma ve video
gorlismelerine izin verir. Sesli notlar. Grup olusturma. cografi
konum belirleme.

Teknolojinin giigli yonleri

Kullanici dostudur ve yaygin olarak kullanilir

Teknolojinin zayiflig

Cogunlukla diger araglar igin bir tamamlayici olarak kullanilir.

Neden egitimde kullaniliyor?

Cogu 6grenci bunu zaten kullaniyor ve araylze asina.

Ana arayliz sorunlari

Kullanici dostu, sezgisel.

Kullanicilar  igin  resmi

(baglantilar)

ybnergeler

https://www.whatsapp.com/

https://www.youtube.com/watch?v=y3EdliJeTXk

https://www.androidauthority.com/how-to-use-whatsapp-

1097088/

Kaynak baglantilari

https://www.gupshup.io/blog/whatsapp-for-education-a-

complete-guide/

https://www.researchgate.net/publication/321381328 The |
mpact of Whatsapp Use on Success in Education Process
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Teknolojinin bashgi Telegram
logo tanimlama
Acik kaynak (evet/hayir) evet

Resmi internet sitesi

https://web.telegram.org/z/

Ana Ozellikler:

Cok cesitli formatlari destekler. Anlik mesajlasma ve video
gortsmelerine izin verir. Sesli notlar. Grup olusturma. cografi
konum belirleme. Sadece e-postanizi kullanarak
kullanabilirsiniz.

Teknolojinin gli¢li yonleri

Telefon numaranizi géstermek zorunlu degildir. Kullanici
dostudur.

Teknolojinin zayifligi

Cogu 6grencinin uygulamayi indirmesi gerekecek.

Neden egitimde kullaniliyor?

Diger sistemleri kullanirken oldugundan daha fazla gizlilik
saglanir. Cok cesitli kaynaklari gergeklestirmeyi saglar.

Ana arayiz sorunlar

Kullanici dostu, sezgisel kullanim.

Kullanicilar  icin  resmi

(baglantilar)

yonergeler

https://www.rankred.com/features-of-telegram-messenger-

app/

https://telegramguide.com/

Kaynak baglantilari

https://tlerm.eu/channels/education

https://telegramguide.com/telegram-education-channels/
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