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Unite 1. Egitimde cep telefonlari igin sistemler:
giris
literatiir incelemesi

1.1. GIRIS

Mobil teknolojileri ginliik etkinliklerimize dahil etmenin bir¢cok 6gretmenin yapmak istedigi ve digerlerinin
de mecbur oldugumuzu diisindigi bir sey oldugu aciktir. Teknoloji rutinimizin dogal bir parcasi haline
geldi ve onu egitim amach kullanmaktan kaginmaya c¢alismak celiskili bir mesaj olurdu. Pedagojik temelin
olmamasindan dolayi bazi zorluklar olsa da; mevcut arastirma, 6gretmenlere bu tir teknolojileri segmeleri
icin gerekli gliveni vermek icin yeterli olmadigini kanitladi, bu nedenle uygulamalari yalnizca ara sira
kullanmaya baslayabiliriz. Simdiye kadar arastirma tarafindan verilen kanitlar, esas olarak hem
ogretmenlerin hem de 6grencilerin 6znelligine dayanmaktadir, bu nedenle mobil teknolojilerin egitim
amach kullanimina dayal daha fazla derinlemesine arastirma ve arastirma yapmak ilgin¢g (ve siddetle
tavsiye edilir) olacaktir. egitimcilerin faaliyetlerinin temeli olarak hizmet eden sonuglarla amag.

Ogrencilerin gercek ortami son yillarda kdkten degisti. Mobil cihazlarimizi kullanarak her tiirlii icerige
aninda ulasabiliyoruz: Diziler, filmler, kitaplar, gazete makaleleri... hayal edebiliyorsaniz, internette
bulabilirsiniz. Bu sekilde, 6grenme ile gercek diinya arasinda baglanti kurmak her zamankinden daha kolay.
Ancak uygun icerikleri aramadan ve 6grenme deneyimini alakali hale getirmeden zaman kaybetmeden
bunu nasil yapabiliriz?

Ogrencilerimiz icin icerik secerken yaptigimiz her secimin pedagojik bir nedeni olmalidir. Ogrenci merkezli
pedagoji, 6grenenlerimizin ihtiyaglarini ve sinirlamalarini hesaba katmak anlamina gelir; onlara anlamli
sonuglar Uretmeleri icin elde edebilecekleri bir deneyim sunma sorumlulugumuz var. Uzaktan
pedagojideki degisimlerle ugrasirken, mobil teknolojilerin sundugu kisisellestirme olanaklarini
vurgulamaliyiz. Yeterlilik diizeyi agisindan dik bir esitsizligin oldugu derslerde, bu teknolojilerin kullanimi
ogrencilerimizin kendi hizlarini takip etmelerini saglar. Hem Ogretmene hem de 6grenciye egitimi
kisisellestirmek icin benzersiz segenekler sunar. Oyunlastirma konusundaki yeni bakis agilarina da
deginmek gerekiyor. Oyunlar katilim yoluyla motivasyonu artirir ve bunlari derslerimizin icinde tanitmak
icin bazi yararh araglar vardir. Daha 6nce de soyledigimiz gibi, oynamanin mutlaka 6grenmek anlamina
gelmedigini belirtmeliyiz. Kullanilan arag¢ anlamh olmali ve seviyenin igerigiyle baglantili olmaldir. Son
olarak, sosyal etkilesim ve isbirligi olanaklari benzersizdir. Baskalariyla her zaman, her yerde paylasmak ve
¢alismak daha 6nce hig¢ bu kadar kolay olmamisti.

Ancak belirtmeliyiz ki, yukarida bahsettigimiz pedagojik temel eksikligi, 6gretmenlere ders hazirlamak
zorunda kaldiklarinda fazladan is yiikii getirebilmektedir. Ogrenme ortaminin kisisellestirilmesi zor bir istir
ve bir dizi yonergeyi takip etmesi gerekir. Ogrencilerimizi ve sundugumuz araclari tanimak, mobil
dgrenmeyi pedagoijilerimize dahil ederken gérevimizin temel bir pargasidir. “Ogretmen uzmanhgi basarih
0grenme deneyimlerinin temelidir”, yani mobil uzaktan egitimin egitim programlarina dahil edilmesi
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tavsiye edilir. Genel olarak 6gretmenler sayisiz kez sorumluluklar ve gorevlerle asiri yliklenmistir; hem
ogrencilerimiz hem de kendimiz icin mobil pedagojilerden en iyi sekilde yararlanmayi basarmalyiz.
Ogretmen teknolojiyi kullanirken ortadan kalkmaz, ihtiyag durumunda &grencinin giivenebilecegi,
saglanan aracin uygunlugunu, o6grencilere verilen 06zerkligin derecesini gozeterek ve 6grencilerin
O0grenecegi 6grenme ortamini olusturmada dayanak noktasi olarak kalir.

Hareketlilik seviyeleri hakkinda konusmak gerekirse, Uclincli seviyede tiim unsurlar (yani cihazlar,
o0grenenler ve 6grenme deneyimi) mobildir. Cihazlarimizdan en iyi sekilde yararlanmak icin ideal seviye
budur ve 6rnegin ders planlarimizda artiriimis gergekligi tanitmak igin birgok ilging arag¢ bulabiliriz. Ancak
bu hareketlilik diizeyinin uygulanmasi sirasinda bazi dezavantajlar da vardir. Yine bazi 6gretmenler igin,
biraz egitim almadikca bu tir araclari kullanmak zor olabilir. Sosyal aglara bagimlilik ve genclerin mobil
cihazlara erisimini kontrol etmenin gereklili§i konusunda blyilk tartismalar var. Son olarak, satin
alinabilirlik sorununu dikkate almaliyiz. Ortama bagh olarak, bazi 6grencilerin egitim amach kullanacaklari
bir mobil cihazi olmayabilir.

Ekolojik Yapilandirmacilik, 68renmenin mobil cihazlarin kullanimi yoluyla nasil gelistigini tanimlayan bir
teori olarak ortaya ¢cikmaktadir. Cevresel ve algisal 6zellikler de dahil olmak lizere 6grenme siireclerinde
yer alan ve karsihkli bagimliliklarini ifade eder ve bunlarin timi gérme, tepki verme ve etkilesim kurma
seklini etkiler. Ogrenciler algidan harekete gecebilir, ancak yalnizca bir sonug tiretmekle (bir projede nihai
Urln olarak) degil, ayni zamanda icerik yaraticilari olarak da ilerleyebilirler. Kisisel 6zellikleri, 6grenme
ortamlarini algilama bigimleriyle ilgilidir. Cogu 6grenci, 6grenme deneyimleri i¢in karli olabilecek coklu
gorev yetenegine sahiptir. Ancak digerleri daha fazla konsantrasyon giciine sahiptir, bu nedenle her
seferinde bir goreve odaklanmayi tercih ederler. Bu teori, yaraticiligi, yeniligi ve problem ¢dzmeyi tesvik
eden 21. yizyll becerileri veya yeterlilikleriyle iliskilendirilebilir. Ogrenciler ve 6gretmenler, akran
egitiminin de ilgili oldugu birbirine bagimh bir toplulugun pargasini olusturur.

Bir uzaktan egitim ideal senaryosunda, yardim kavrami her zaman mevcut olmalidir. Bireysel 6grencilerin
ihtiyaglarina odaklanmayi ve onlarin potansiyellerine ulagsmalarina yardimci olmay: ifade eder. Yardim,
ogretmenlerden veya uzmanlardan akranlarina kadar pek ¢ok sekilde ve ayrica teknolojiler araciligiyla
O0grenme ortamini ayarlayarak verilebilir. Bu teknolojiler ayrica 6grencinin 6grenme siirecindeki 6zerkligini
desteklemek igin kullanilabilir.

Ogrencilerimizin potansiyelini en (st diizeye ¢ikarmak icin uygulamalari secerken, zamandan ve enerjiden
tasarruf etmek icin bir dizi kriter olusturmaniz siddetle tavsiye edilir. Bir kez daha, en iyi secenegi secme
sorumlulugu 6gretmenlere disliyor ve mobil 6grenme igin gercekten ilging uygulamalardan olusan bir liste
oneren pek ¢ok kisi var. Deneyimin yararli, ilgi ¢ekici ve hedeflerimize pedagojik olarak uygun olacagindan
tamamen emin olmak icin icerik secerken veya olustururken aklimizda tutmamiz gereken baz ilkeler
vardir. Pedagojik ilkeler, 6grenmeyi 6zgiin kilmayi, kaynaklari teoriye baglamayi, yaparak 6grenmeyi ve
bireysel ve sosyal 6grenmeyi dengelemeyi icermelidir. Bu dort ilke analiz boyunca mevcuttur ve kaynak
gelistirmenin temelleri olmaldir.

Degerlendirme sorusunu unutmamaliyiz. Uzaktan egitim icin mobil teknolojilerin kullanilmasi ayni
zamanda siirekli bir denetim ve geri bildirim siireci anlamina gelir. Ogrencilerimizin ilerlemesini takip
etmeli ve onlara bir sekilde rehberlik edildigini hissettirmeliyiz. programlanmis geri bildirim ve kisisel

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin [iletisim] sadece yazarin gorlslerini yansitmaktadir,
ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.



RSP Co-funded by the IMONED
L Erasmus+ Programme . L e
H of the European Union CEVRIMIGI VE UZAKTAN EGITIMDE OGRETMENLERIN BILGI, BECERI VE P
YETERLILIKLERININ GELISTIRILMESI “epe® | I I |O n e d

PROJECT NO 2020-1-ES01-KA201-082730

degerlendirme arasindaki denge iyi bir kombinasyon olacaktir; dolayisiyla denetim ve elde etmek
istedigimiz bagimsizlik kavramlarini birlestiriyoruz. Ayrica, 6zellikle isbirlik¢i gérevlerde, 6grencilerimizin
akran geri bildirimine asina olmalari iyi bir fikirdir. Onlari degerlendirme sirecine dahil etmek, onlari bir
biitlin olarak deneyime dahil edecektir.

Ozetle, mobil cihaz teknolojisi 6grenimi, pedagojilerimizi 21. yiizyil 6grencilerinin ihtiyaclarina uyarlamak
icin cok cesitli olanaklar sunar. Her zaman, her yerde kavrami egitim planlarimiza girdi ve genel 6grenmeyle
ilgili rapor edebilecegi faydalari baltalamamaliyiz. Ancak, 6gretmenlere pedagojik ilkeleri ve ayrica
teknolojileri en verimli sekilde uyguladigimizdan emin olmamiz gereken gergek verileri saglamak i¢in daha
fazla arastirma yapilmasi gerekiyor. Ogrencilerimizin olanaklarini ve beklentilerini dikkate almak ve ayni
zamanda yaraticilik, yenilikcilik ve elestirel disinme gibi temel yetkinliklerini gelistirmelerine yardimci
olmak bizim sorumlulugumuzdur. Teknoloji, profesyonelce ele almamiz gereken gliglii bir aracgtir. Edtech
Dergisi'nde okunabilecegi gibi, “Ogretim teknologlari arasinda ortak bir endise: Teknoloji araglarini sinifa
getirmek, 6gretmenlerin 6grencilerin 21. ylizyil becerilerini gelistirmek icin bu araglardan yararlandiklari
anlamina gelmez. Uzmanlar, anlamli degisimin okullarin 6grencilerinden bekledigi 6grenme tirini
modelleyen uzun vadeli mesleki gelisimden (PD) geldigi konusunda israr ediyor.” Bir kurum, teknoloji
kullanmayi iceren bir projeye inaniyorsa, 6gretmenlerini gercek teknoloji uzmanlari olarak yetistirmeye
yatirim yapmalidir; yani 6gretmenlerin siiregte kullanmayi diisiindiikleri araglara hakim olmalari gerekir.
Bazi arastirmalar, 6gretmenlerin faaliyetlerinde BIT kullanimi konusunda nasil egitilebileceklerini ve
sonuclarin egitim amacl mobil cihazlarin kullanimina aktarilabilecegini bildirmistir.

1.2. Pedagojilerimize neden mobil cihazlari dahil ediyoruz?

Kisisel bilgisayar satislari gecen yil diiserken, mobil cihazlar diinya capinda yayginlasiyor. Ogrenciler
(ozellikle gencler) internette bilgi aramak yerine genellikle kullandiklar araglari (6rnegin sosyal ag
uygulamalari) kullanma egilimindedir.

Bu genisletilmis kullanim, sinifta kullanmaya calistiklari araci nasil kullanacaklarini agiklayarak zamandan
tasarruf edebilen 6gretmenler igin agik bir avantajdir.

What's App veya Twitter gibi uygulamalar, bir tartismaya katilmak veya belirli bilgileri aramak igin
hashtag'leri kullanmak gibi sinifta kullanim icin bir dizi olanak saglar.

Anne Gaskell'e gére, mobil cihazlari ek olarak veya hatta geleneksel ¢cevrimici egitimin yerini almak icin
kullanmanin farkli nedenleri var. Nedenleri su sekilde siralanabilir:

Pedagojik:

e Mobil teknolojilerin sagladigi bazi firsatlar, geleneksel uzaktan 6gretimin olanaklarini
iyilestirmektedir.

e Cok cesitli etkinlikler ve gorevler sunmak icin so6zlii ve yazili girdi birlestirilebilir.

e Oz degerlendirme, geleneksel bir ydntem kullanmaktan daha kolay ve hizlidir.

e Baglamsal 6grenmeyi dahil etme imkani (6rnegin, artinlmis gerceklik yoluyla).
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e Podcast'lerin kullanimi, ders benzeri bir tarzdan kaginirlarsa, icerigi daha erisilebilir ve 6grenciler
icin cekici hale getirir.

e Pratik:

e Mobil cihazlarin yaygin kullanimi ve genis islevsellik yelpazesi, bu tir bir ydntemin geleneksel
cevrimici egitimden ¢ok daha fazla kullaniciya ulagsmasini saglar.

e Egitimi hayatin diger yonleriyle, 6zellikle yetiskin egitimi icin (6rnegin, is veya aile
sorumluluklariyla) birlikte yiiriitmeyi ve birlestirmeyi kolaylastirir.

o Ozellikle igerikler kisa bélimlere ayrilmissa, 6grencilerin zamanlarindan en iyi sekilde
yararlanmalarina yardimci olur. Bir mobil cihaz kullanirken, etkinlikleri gerceklestirmek icin ani
yakalayabilirler.

e Bir mobil cihazla ¢alismak, 6zellikle geng 6grenciler tarafindan daha heyecan verici ve tesvik edici

bulunmustur.
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