AMAGC

Bu konunun temel amaci, 6gretmenlerin dikkatini
uzaktan egitimde kullanilan materyallerin

U N I T E 1 cekiciliginin 6nemine ¢ekmektir.
[ ]

GEKICI EGITIM monesoe
ICERIGI NASIL

GELISTIRILIR?
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Unite 1. Cekici egitim icerigi nasil gelistirilir?

1.1. Cekici bir icerik gelistirmek i¢in temel 6neriler

Egitim icerigi, Sekil 1'de sunulan belirli yapisal unsurlari igerir.

) Metin Resim Video
?f,.;‘?",;?,a':ﬁ kadar Ne tir? Nasil? Ne Ne kadar siire? Ne
sunulacak? zaman? tur? Kag tane?

Gorevler
Geri Kag tane ve
bildirim ne zaman?

Sekil 1. Egitim igeriginin gelistirilmesi Egitim iceriginin gelistiriimesinde 6nemli unsurlar

Modern toplumda, igerigin alicisi, blylime egiliminde olan bir¢ok uyarandan etkilenmektedir. Bunu goz
onitnde bulundurduktan sonra, egitim icerigi icin gereksinimler degismektedir. Egitim iceriginin
dinleyicinin tiim duyularini etkilemesi gerekiyor: gorme, duyma, koklama, tatma, dokunma. ilk bakista tiim
duyulara hitap etmek ¢ok zor goriinse de, bu dnerilerde size ¢ekici egitim icerigi gelistirmeye iliskin temel
ipuclarini vermeye calisacagiz.

Oncelikle, ana unsurlarin karakteristik dzelliklerini belirlemek igin hedef isitsel tanimlanmali ve bilgiyi nasil
aldigi belirlenmelidir. Ornegin, okul 6ncesi ¢cocuklar gorseller araciligiyla daha fazla bilgi edinirler. Buna
karsilik, spor salonu 6grencileri bilgiyi metin yoluyla iyi bir sekilde alir ve goriintiler ek icerik haline gelir
veya video ana icerik olabilir. Herhangi bir konuda egitim icerigi hazirlarken g6z éniinde bulundurulmasi
gereken birka¢ nokta vardir:

Hedef isitsel;

Odaklanmis metin;

Yiksek kalitede gorsel malzeme;
Video materyalinin uzunlugu;

Egitim icerigi tarafindan gelistirilen ana mesaji vurgulamak icin etkilesimli gérevlerin
entegrasyonu;

® Metin, resim, video ve interaktif gérevlerin dogru oranda kullanilmasi, yani icerigin tek bir
unsurla asiri yiklenmemesi, birka¢ unsurun birlestirilmesi ve entegre edilmesi.

Metin. Metinsel bilgi hazirlamak igin dnemli kriterler vardir ve bu kriterler yuksek kaliteli metinler saglamak
icin kullanilir ve egitim iceriginin amacina karsilik gelir. Ornegin, okurken sadece okuma duygusu etkilenir
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ve hayal glici de etkilenebilir. Metin yakalamayi artirmak icin metni dikkatlice segmeli, metninyazarina
dikkat etmeli, metnin en dnemli bilgilerini vurgulamali, ana fikirleri yapilandirmali ve vurgulamali ve metni
grafiksel olarak sunmalisiniz. Sunumlar icin canva.com programini kullanmaniz siddetle tavsiye edilir ¢linki
metinleri sunmak icin 6nceden hazirlanmis grafik sablonlari kullanabilirsiniz. Bu sablonlar ilging tasarim
Ogeleri icerir ve gorsel veya video bilgilerini entegre etmek icin bu programin islevlerini kullanma imkani
vardir. Ayrica, modern dijital teknolojilerin yardimiyla metnin gercekliginin kolayca kontrol edilebilecegi
g6z onlinde bulundurulmahdir; bu nedenle, yiksek kaliteli ve giivenilir kaynaklarin dikkatle secilmesi

Onerilir.
iyi Kotu
> Kisa ve net cimleler > Bilgi dolu bir slayt
> Gergek bilgiler > Metinde oranti yok
> Anahtar Kelimeler > (Cok fazla metin
> Ek bilgi icin referanslar > Bilinmeyen yazar tarafindan hazirlanan
> Resimli metin
> Grafiksel olarak gorsellestirildi > Teyit edilmemis veya sipheli ifadeler
> Konuya karsilik gelen ve konuyu Propaganda, poplilizm, sahte haberler
tamamlayan metin > Adil olmayan ve hosgoriisiiz metinler

Breakfast Nap

[T J— Mofning G @ Day ......... Lunch

Learning

HEALTHY
LIFESTYLE
SELF PLAN

Playing

N

S - \\\\ ,
Rearing oo Afternoon @ 4 = X @ N|ght ......... Mindful Activity

Stretching q Y Sleep Earlier

Sekil 2. canva.com programi ile hazirlanmis metin sunumu ornegi
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Goriintii. Gorlintl secerken kaliteye dikkat etmek 6nemlidir. Bugiin cep telefonlarimizi kullanarak yiksek
kaliteli fotograflar elde edebiliyoruz. Goriintl net olmali ve renkler bozulmamalidir; bu nedenle, goriinti
diizeltmede cok ileri gitmemek daha iyidir. Ayrica, fotograflarin kaynaklarinin veya yazarlarinin belirtilmesi
veya pexels.com gibi web sitelerindeki gorsellerin kullaniimasi tavsiye edilir. Fotograflar metinsel bilgiyi
tamamlayabilir veya metinsel bilgi yerine kullanilabilir. Ayrica, fotograflar goriildiigiinde belirli duygular ve
cagrisimlar olusur. Bu nedenle, gorsellerin ne tir bir mesaj verdigini analiz etmelisiniz. Ayrica, metni
gostermek icin sadece fotograflar kullanilamaz; kelime bulutlari, grafiksel kolaylastirma ilkeleri ve

X

infografikler de metni sunmak igin kullanilabilir.

- Kotii
lyi
Metinsel bilgileri tamamlama > Duslik kalite
Ana bilgi kaynagi olarak > Gorselin yazari tespit edilemedi veya

Yiksek coziintrliikli calinti gorsel

Orijinal > llgili degil veya icerigi tamamlamiyor

Dogal, hatta kendi yaptiginiz > Saldirgan veya hosgdriisiiz

vy VY YV VY

> Belirsizliklere neden olmak

Duygulari kiskirtmak

Sekil 3. ilk fotograf diisiik kaliteli, ikinci fotograf ise yiiksek kalitelidir. Fotograflar iicretsiz web sitesi

pexels.com'dan alinmistir.
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10 SITES FOR OFF-THE-GRID
WILDERNESS CAMPING

1. CAMPING LOCATION ONE
With stunning views, firepits
and level sites for camping,
vou'll love this location!

2. CAMPING LOCATION TWO

With stunning views, firepits
and level sites for camping,
vou'll love this location!

3. CAMPING LOCATION THREE

With stunning views, firepits
and level sites for camping,
yvou'll love this location!

Fll Lis7 + Mo 47 REALLYGREATSITE.COM

Sekil 4. Metin ve goriintiilerin gorsel entegrasyonuna 6rnek

Video. Sosyal ag kiiltiirtiniin popdlerligi video formatinin gerekliliklerini degistirdi. Gliniim{izde tek bir ana
ve net mesaj tasiyan kisa ve etkileyici videolarin kullanimi popiilerdir. Ogrenciler "hikaye" ve "canli yayin"
gibi "Facebook" araglarini kullanmaktadir. Sosyal ag "Instagram" da "hikayeler" olusturmay: teklif ediyor
ve "Reels" daha uzun videolarin yeni bir formati. Gengler arasinda en popiiler sosyal ag "TikTok "tur - kisa
videolar olusturulur ve bu videolar ¢ok kisa metinsel bilgiler, miizik ekleri ve ¢ok net iletisimsel mesajlar
(sosyal mesaj, ahlaki ilkelerin tanitimi veya bilgilendirici videolar) igerir. Ayrica, cep telefonuyla gekilen
glnlik yasam videolari daha fazla gerceklik gosterdikleri icin popiler hale gelmektedir. Sonug olarak,
egitim icerigi sadece popller "YouTube" platformundaki videolarla gelistirilemez, ayni zamanda
ogrencilerin ihtiyaglarina daha iyi karsilik veren sosyal aglarin igerigi de entegre edilebilir. Kisa videolar
"iMove" uygulamasi veya canva.com programi ile olusturulabilir.
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lyi

X

Kotu

YV vV Y Y

Kisa

Bir iletisimsel mesaj
Yiksek kalite
Yiiksek ¢cozanarlukli

Ogrenciler video yapimina dahil olabilir ve
ne tir ilkeleri takip ettiklerini
izleyebilirsiniz

Y Y vV YV YV Y

Ayrimcl

icerik net degil

Cok uzun

Modasi ge¢mis format

Ana iletisim mesaji olmadan

Mantik dizisi olmadan (sanatsal bir ifade

olmadigi siirece)

Etkilesimli gorevler. Kisa ve yapilandiriimis bir metin hazirladiysaniz, bunu bir resim veya video ile

gosterebilirsiniz. Video da ek bir gorev olabilir. Cekici icerik gelistirmek icin, egitim iceriginde sunulan temel

bilgilere tekrar dikkat etmeye yardimci olacak etkilesimli gorevlerin kullanilmasi oOnerilir. Padlet,

Mentimeter, Trello, Slack, Kahoot gibi programlari kullanabilirsiniz. Bu programlar bilginin farkl sekilde

sunulmasina yardimci olabilir. Farkli araglarin kullanimi, 6grencilerin egitim iceriginin temel unsurlarina

dikkat etmelerine yardimci olacaktir.

lyi

X

Kotii

>

Kullanimi kolay programlar (Kahoot)
Egitim iceriginin temel bilgilerine isaret
etti

Oyun prensibinin uygulanmasi, sunulan
icerigin baska bir acidan goriilmesine
yardimci olur

Hizlica yapilabilecek kisa gorevler

\

Bircok farkh programin kullanimi
Bircok gorev ve az zaman

Nasil kullanilacagini 6grenmek igin ok
zaman gerektiren zor programlar

Tamamlayici bir unsur olarak degil, ana
arac olarak kullanma

Egitim iceriginin gorselligi hazirlanirken dikkat edilmesi gereken birkag nokta vardir:

Y VvV VY

Uyumlu yazi tipleri segin;

Uyumlu renkler secin;

Metin ve gorselleri oranlara uyarak sunun (metin veya gorselleri cok fazla kullanmayin);

Gorsel materyal hazirlamak icin modern programlar kullanin (canva.com veya diger programlar).



AL Co-funded by the i
Erasmus+ Programme IMON ED 3
Lt of the European Union . o e
OGRETMENLERIN CEVRIMICI VE UZAKTAN EGITIM KONUSUNDAKI '-. .o | | I IO n e d

BILGI, BECERI VE YETERLILIKLERININ GELISTIRILMESI
PROJE NO 2020-1-ES01-KA201-082730

Egitim iceriginin gekiciligini sadece gorsel veya grafiksel araglarin belirlemedigine dikkat edilmelidir; sunum
teknikleri de dikkate alinmalidir. Egitim icerigini sunmak icin farkl araclar kullanilmalidir. Onerilerin
basinda da belirtildigi gibi, egitim iceriginin cekiciligi dinleyicinin dikkatini ¢ekerken ve dinleyicinin
duyularina hitap ederken gelistirilmelidir. Bu, asagida belirtilen 6zel teknikler kullanilarak basarilabilir:

> Farkindalik;

> Hikaye anlatimi;
> Qyunun unsurlari;
>

Deneyimsel 6grenme yéntemleri.
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